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Harmonogram

Dopoledni blok 9:00 — 12:30

e Ing. Dostal — Uvod, XHTML + CSS
 Ing. Brada, Ph.D. — Java

Obed 12:30 — 13:30

Odpoledni blok 13:00 — 15:00
 Ing. Dostal — Php, ukazky webovych aplikaci



Webova aplikace vs. webova sluzba

e Co to je webova aplikace?
e Co to je webova sluzba?

« Jaky je hlavni rozdil?



Architektura klient - server

Vyhody:

e data jsou ulozena na jednom misté

* nejsou redundantni

* neni problém s aktualnosti dat

« k dattm muzeme pfistupovat z libovolného pc



Webovy server

* je program, ktery vyfizuje pozadavky klientu
* je pfipojen k pocitacove siti
« komunikuje s vyuzitim protokolu HTTP

Zdrof webserver.com



Jak délat webové aplikace poradné



Motivaéni pfiklad — Skolnf IS: znamky studentd

index.php (Gvodni strana aplikace) ZNam ky.php (znamky studenta)
<? php <? php
include (“settings.inc.php”); // konfigurace include (“settings.inc.php”); // konfigurace

I/ naCteni obsahu z db MySql5 // nacteni znamek pro studenta z MySql5
$query = “select * from t where s=‘uvod™; $query = “select * from z where id=1"; ...

?>

Il zaCatek html stranky
<html>
<head>...</head>
<body><div id="obsah”>
<?
I/ vypis Gvodni stranky
echo “<div
class=“uvod”>$uvod</div>*
?>
</div></body></html|>

?>

Il zaCatek html stranky
<html|>
<head>...</head>
<body><div id="obsah”>
<?
/[ vypis Gvodni stranky
echo “<div
class="znamky">$zn</div>";
7>

</div></body></htm|>



L Siukua

Architektura webovych aplikaci

Zakladni typy:

» Bez pouziti vrstev = vSe v jednom souboru — viz. pfedchozi ukazka
e Dvouvrstva architektura — oddéleni vzhledu a aplikace
e TFivrstva architektura (MVC)

* Model — napf. databaze

» View — zobrazeni stranky uzivateli

 Controller — obsluha pozadavku

* Vicevrstva (déleni view, webservice vrstva,
fasada pro integrace s jinymi systemy)
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Architektura
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EXxistuji ruzna feseni:

 VSechny 3 vrstvy jsou na 1 webovém serveru:
- prezentacni vrstva — pfipravuje html vystup pro klienta
- aplikacni vrstva — zpracovava pozadavky od klienta
- databazova vrstva — nadita data z databaze

e VSechny 3 vrstvy mohou byt na rznych mistech:
- prezentacni vrstva — muze byt pouzit sw na klientském pc
- aplikacni vrstva = samostatny aplikacni server
- databazova vrstva = specializovany databazovy server

Logicke vrstvy

Fyzickeé vrstvy



Motivacni priklad — reseni
index.php (Gvodni strana aplikace) znamky.php (znamky studenta)

<? php <? php
include (“settings.inc.php”); // konfigurace include (“settings.inc.php”); // konfigurace

I/ naCteni obsahu z db MySql5 // nacteni znamek pro studenta z MySql5

$uvod = $aplikace->Nacti(“uvod”); $znamky= $aplikace->Nacti(“znamky”, 5);

$uvod_s_html = $prezentacni $znamky s _html = $prezentacni
->VlozObsah($uvod); ->VlIozObsah ($znamky);

$page->nastavObsah($uvod_s_html); $page->nastavObsah($znamky_s_html);
$page->show(); $page->show();
7> Sablona: 7>

<htmlI>
<head></head>
<body>

<container>{obsah}</container>
</body>
</html>




Protokol HT TP (HyperText Transfer Protocol)

* protokol pro pfenos objektu libovolného typu (stranky HTML, obrazky, PDF) mezi
webovym serverem a prohlize¢em (rizné ,mime typy")

» bezestavovy protokol modelu pozadavek/odpovéd — problémy:
e server nema stalé spojeni s klienty a nemuze je proto jednoznacéné identifikovat
» feSeni: SESSION (viz. dale)

PROCES KOMUNIKACE:

navazani spojeni
zaslani pozadavku klientem
zaslani odpovédi serverem
uzavfeni spojeni

B whE



HTTP — ukazka komunikace

Dotaz:

GET /clanky/obsah.html HTTP/1.1
User-Agent: Mozilla/4.0 (compatible; MSIE 5.0; Windows NT)
Host: www.server.cz

Odpov éd’.

HTTP/1.1 200 OK
Server: Microsoft-11S/5.0

Date: Wed, 06 Dec 2000 13:37:40 GMT
X-Powered-By: PHP/4.0.3pl1
Content-type: text/html

<IDOCTYPE HTML PUBLIC '-//[W3C//[DTD HTML 4.0 Transitional//EN'>
<html><head> <title>Titulek</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href=,styl.css">



HTTP — stavové kody

1xX - informativni kod

2XX - Uspésne vyrizeni pozadavku
3XX - presmeérovani

4xx - chyba klienta

5xx - chyba na strane serveru



Prenos dat od uzivatele na server

Existuji 2 zakladni metody:
« GET — vlozeni proménnych do URL
« POST - odeslani vyplnénych HTML formularu

Obé metody je mozné pouzit k navigaci v ramci webové aplikace

GET — napf. index.php?page=uvod POST — napft. index.php

Vyhody: Vyhody:

e tyto stranky Ize ulozit do zalozek v « vhodné pro prfenos napf. textu ¢lanku
prohlizedi

Nevyhody: Nevyhody:

* neni vhodné pro pfenos napf. o stranky nelze ulozit do zalozek prohlizece

celého textu ¢lanku



Ukazka HT TP headers — data z formulare

« Data jsou oteviena a snadno Citelna/manipulovatelna

o Pokud pouziji protokol HTTP = celda komunikace je Citelna
a lze snadno odchytit napf. uzivatelské jméno a heslo

Mohu vSak pouzit protokol HTTPs a pak je cela
komunikace Sifrovana (pouziti napf. v internetovéem
bankovnictvi)

Ukazka: odeslani formulare s loginem a heslem
Ukazka2: Sifrované spojeni — napf. u pfipojeni na portal

Postup:

1. Google chrome: Nastroje — Nastroje pro vyvojare — zalozka Network a pak Headers
2. Vyplnit a odeslat form — bude to vidét v sekci Headers/Form data

3. V Request headers: seznam.cz a portal.zcu.cz (Sifr.)



